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서식31 최종제안서

2022년 지질자원 데이터 활용 및 인공지능 경진대회 최종 제안서

한국 지오 빅데이터의 중등학교 교육 현장 지오리터러시 개발을 위한

재구성

황선익1), 최윤성2)

Ⅰ. 서론

제주도는 우리나라 국민들에게 가장 인기가 많은 국내 관광지이자 동시에 우리나라 지질공원 중 유네

스코 지정 세계지질공원에 처음 등재된 곳이기도 하다. 제주도는 동아시아의 중요한 지정학적인 위치,

지질학적인 유산, 관광 산업 등 다양한 가치가 집약된 곳으로 해석할 수 있을 뿐만 아니라 더 나아가

우리나라는 국내외적으로 많은 사람들이 지질학적으로 관심을 갖는 곳일지도 모른다. 더욱이 유네스코

지정 세계지질공원에 광주 무등산, 청송, 한탄강까지 등재되었을 뿐만 아니라 2020년 단양 지질공원 선

정에 까지 우리나라의 지질학적인 중요성을 국내외적으로 모두 인정받고 있다. 이렇게 소중한 자원이

있는 우리나라 지질과 지질유산은 전통적으로 꾸준히 학술적인 논문이나 저서 형태의 결과물로써 연구

가 지속되어 왔으며 최근에는 많은 정보를 하나의 빅데이터화 시키거나 다양한 플랫폼에 구현하려는 노

력을 지속하고 있다. 특히 우리나라 국가지질의 대표기관인 KIGAM(한국지질자원연구소)에서는 이러한

자원들을 데이터화 하여 빅데이터 형태로써 구현하기 위해 노력하고 있는 상황이다.

본 제안서는 이렇게 국내외적으로 가치를 인정받고 있는 우리나라 지질 자원 및 지질 유산을 한국의

지오 빅데이터화 하여 중등학교 교육 현장으로 활용할 수 있는 방안에 대해 논하고자 한다.

1. 연구 배경

2015 개정 교육과정에서는 초등학교 고체지구 영역에 대한 학습을 시작으로 과학을 처음 접한다. 초

등학교 교육과정이기에 우리나라에서 태어나 과학이라는 교과를 처음 접하는 모든 학생들이 ‘지질’을 경

험하게 되는 것이다. 덧붙여, 과거 소위 이과라고 불리던 영역으로 학업을 이어간다면 고등학교 3학년까

지 분화된 형태로써 과학 교과를 접할 수 있다.

우리나라 학생들이 지질이라는 영역으로 분류되는 과학을 초등학교 때부터 고등학교에 이르기까지 오

랜 기간동안 경험할 수 있는 기회가 주어져 있는 반면, 학교 현장에서 교육을 받는 학생들이나 교육의
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서비스를 제공하는 교사나 시대의 흐름에 따라 새로운 형태로 구현할 수 있는 다양한 정보는 부족할 지

도 모른다. 다양한 교과를 배우는 어린 학창시절, 그리고 진학 및 개인의 수요에 따라 분화된 형태 중

일부의 과목을 배우는 현 시스템에서는 많은 정보를 짧은 시간에 소화하기란 여간 어려운 일이 아닐 지

도 모르는 것이다. 특히 우리나라 지질과 지질유산에 대한 중요성은 국제적으로도 인정받고 있는 이 시

기에 더 많은 연구가 지속될수록 많은 양의 자료와 정보가 주어지는데 이를 교사와 학생들이 소화하기

에는 현실적으로 쉽지 않다는 것으로 해석할 수 있다. 본 제안서는 우리나라 지질과 지질유산의 중요성

이 강조되는 현 시점과 지질학과 지질유산에 대한 많은 연구가 진행되는 시기에 학교 교육 현장이 갖고

있는 현실과의 괴리를 인정하면서부터 시작된다.

2. 연구 목적

본 제안서는 우리나라 국가 지질과 지질유산의 중요성을 전 세계적으로 인정받고 다양한 형태의 많은

연구 자료가 넘쳐나는 현 시기에 흩어진 많은 지질학적인 자원을 빅데이터로 정립하여 학교 교육현장에

적용하는 것을 목적으로 한다.

3. 연구 필요성

지질학을 학습하기 위해 전통적으로 야외지질학습에 대한 중요성을 논하는 학술적인 연구는 국내외적

으로 꾸준히 강조되고 있는 지점이다. 더욱이, 2010년 우면산 산사태, 2016년 경주지진, 2017년 포항지진,

이로 인한 수능 연기 등과 같은 사회적인 경험, 지진으로 인한 액상화 현상 보고 등의 2차 피해, 지오하

자드(geo-hazard)라 불리우는 지질학적인 맥락을 기반으로 한 재해를 우리나라 국민들이 직간접적으로

경험하게 되면서 지질학에 대한 연구 및 관심이 더욱 증대된 상황이다. 여기에 국가지질공원 등재 및

경제 활성화를 목표로 하는 지역사회의 다양한 움직임은 지질학적 자원과 정보의 홍수를 더욱 가속화

시켰을 지도 모른다. 이런 맥락에서 수 많은 지질학적인 정보와 연구, 지질 유산 등의 소중한 우리 자원

을 주먹구구식 일종의 특정 정보로만 접근할 것이 아니라 하나의 통합된 형태로 정립할 필요성이 제기

되고 있다. 특히 우리나라 전역의 국가지질공원 양적인 팽창은 지식 및 자원의 생산자에 그치고 있으며,

이를 지식 소비자의 맥락에서 접근할 시기가 도달한 것이다. 그 중에서도 미래 지역사회의 근간이 되는

우리 학생들을 대상으로 한 접근은 더욱 중요한 이슈가 될 지도 모른다.

본 제안서는 국가지질공원 및 지질 유산 등의 소중한 자원을 우리나라 국민이라는 대명제적인 접근이

아닌 명확한 목표 설정 및 자원의 교육적인 활용의 측면에서 중등학교 교사와 학생들을 대상으로 지질

학적인 정보와 자원, 빅데이터 재구성의 필요성을 주장하는 바이다.

Ⅱ. 본론

1. 사용 데이터 (출처 및 수집 방법 등) 및 데이터 활용 분석 방법과 결과

지오빅데이터 오픈플랫폼에서는 지질주제도로 지질도, 한국의 지질노두 등의 다양한 데이터를 제공하

고 있다. 또한 국가지질공원 홈페이지에 들어가면 국가지질공원 GIS서비스
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(https://www.koreageoparks.kr/portal/map/mapService.do)에 접근할 수 있으며, 이 데이터에는 지질공원

의 지질명소 및 전국의 분포하고 있는 1000여개의 지질유산 데이터를 제공하고 있으며, 특히 지질유산

보고서와 연계하여 각각의 지질유산의 자세한 자료를 공개하고 있다. 따라서 지오빅데이터 오픈플랫폼

의 지질도와 국가지질공원 GIS 서비스의 자료를 연계하여 중등학교 지질단원 수업에 활용할 수 있는

아이디어에 대해 제시하고자 한다.

  표 1은 본 제안서에서 활용하고자 하는 기초 자료이다. 현재 제공되는 지질도, 한국의 지질노두, 국가

지질공원 GIS 서비스에서 제공하는 자료를 모아둔 것이다. 

데이터 지질도 한국의 지질노두 국가지질공원 GIS 서비스

특징
1:5만, 1:25, 1:100만의

지질도를 제공

다양한 한국의 대표

지질노두를 제공

지질공원별 지질명소 및 약

1000여개의 지질유산 검색

가능

화면

주 제공

자료

지층 기호, 지층명, 대표암상

(1:5만), 지질시대, 도폭(1:5

만)

위치, 키워드, 링크(네이버

지식백과)

가치평가 등급, 도엽번호, 지

질도폭, 조사권역, 행정구역,

위치, 지질시대, 대표암종, 지

질유산 보고서

[표 1]. 현재 지질주제도 – 지질도, 한국의 지질노두, 국가지질공원 GIS 서비스 현황

 표 2은 국가지질공원 GIS 서비스에서 제공하는 자료 중 일부이다. 이 자료는 지질공원의 가치 및 지질

유산 등 지질학을 기반으로 하는 지식 및 유산으로서의 중요성을 보여주는 자료로 해석할 수 있을 것이

다. 표 1과 표 2의 내용을 정리하자면 이처럼 현재 많은 양의 자료와 내용이 다양한 형태로 우리에게 

제공되고 있는 것을 보여주는 사례로, 제안자들은 이러한 자료를 기반으로 빅데이터의 재구성화를 추진

할 예정이다.

 또 다른 자료로써 지질유산 보고서의 위경도 데이터를 활용하여 지오빅데이터 오픈플랫폼의 지질도에 

위치를 표시하면 그림 1과 같다. 위경도 데이터뿐만 아니라 대표 암상, 지질시대, 지질구조 등의 내용이 

들어가 있기 때문에 이 데이터를 종합하면 원하는 특징을 가지고 있는 지질유산의 위치를 지질도에 표

시할 수 있다.

 제안자들이 사용하는 자료는 오픈 소스로 제공되는 현재의 지질도 및 지질유산과 관련된 것을 종합하

는 것으로써 자료를 활용할 예정이다.

https://www.koreageoparks.kr/portal/map/mapService.do
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국가지질공

원 홈페이지

메인화면

국가지질공원 자료 및 지도서비스 제공

지질명소 및

지질유산

검색 화면

대표암상, 지질시대 등의 값을 입력하여 지질유산 검색 가능

지질유산

보고서

지질시대, 대표암상, 위경도, 특징, 가치평가 등의 내용이 담김

[표 2]. 국가지질공원 GIS 서비스에서 제공하는 자료
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[그림 1] 지질도에 표시한 지질유산 자료

기능 화면

암석 별

표시 기능

(지질도,

지질유산)

[출처]

대한민국

국가지도집

2권, p.43

(국토교통부

국토지리정

보원)

[표 23]. 저자제안자들이 제안들의하는 수정 및 보완 상황(지질도와 지질유산을 교육과정에 맞게 재구성)
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표 3은 데이터를 활용하여 재구성하고자 하는 방향에 대한 결과이다. 지질도와 지질유산에 대한 방대

한 자료를 핵심 키워드를 중심으로 분류하여 나타낼 수 있다. 예컨대, 퇴적암과 지질유산을 기준으로 우

리나라 지도에 위치하고 있는 영역을 표시할 수 있다. 또한, 습곡이나 부정합과 같은 특정 지질구조를

토대로 어디서 관찰할 수 있는지에 대한 다양한 정보만을 노출 시키는 것도 가능하다. 또 다른 사례로

써 지질시대를 기준으로 지질도에 나타내거나 지질유산의 위치를 함께 구현할 수 있다.

Ⅲ. 결론

1. 아이디어 제안 내용

첫 번째, 제안자들의 아이디어 내용은 구체적인 사례를 토대로 제시한다. 표 1에서 본 것과 같이 현재

지질구조

표시 기능

(지질유산)

지질시대

별 표시

기능

(지질도,

지질유산)

[출처] 미래엔 지구과학2 교과서 p.73 (이진우 외)

추가 기능 VR 자료 표시, 지질공원 표시, 연계 데이터 여부 표시
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의 지질도, 지질주제도 등 다양한 노두 현황과 정보를 확인할 수 있다.3). 우리나라 지도에 지질 노두를

위치별로 접속할 수 있도록 되어 있으나 좁은 지도에 다수의 면적을 표기하였기 때문에 복잡하고 찾기

어려운 형태로 분포하고 있음을 육안으로 확인할 수 있는 것이다. 내용적인 측면은 지질노두의 한글명

및 영문명, 위치, 출처, 저자 등의 기준을 갖고 일방향적인 정보전달만이 가능한 상황이다. 즉, 현재에 주

어진 정보의 양이 방대할 뿐만 아니라 많은 양의 정보를 하나의 지도나 주어진 플랫폼에 모든 것을 담

아내기 위해 독자로 하여금 읽어내기가 여간 어려운 일이 아님을 쉽게 확인할 수 있다. 덧붙여, 여기에

교사나 학생들, 많은 대중들에게 익숙한 네이버 등과 같은 검색엔진을 통해 정보를 추가할 수 있는 정

도로 요약할 수 있다.

본 제안서는 현재와 같은 다양한 지질학 및 지질유산에 대한 정보를 우리나라 교육과정과 관련하여

특정 기준으로 분류함과 동시에 이를 표상적으로 나타내고자 한다. 지질유산 데이터 확장성, 지질의 구

조적인 측면을 강조한 지도와 내용의 연계성, 다양한 암석 기반 지도의 확장, 지질시대별 분류, 가상현

실기반 프로그램 활용 가능성 제시, 국가지질공원 정보 반영, 그 이외의 빅데이터 자료 추가제공(지질공

원 방문 후기, 댓글, 지질답사 가이드, 후기 등이 실질적인 정보)으로 세분화할 수 있다. 특히 지질유산

과 지질학적인 정보는 학술적인 내용을 많이 내포하고 있기 때문에 과학에 익숙하지 않은 사람들 혹은

과학적인 소양을 쌓아야 하는 학교 현장의 학생들에게는 필요로 하는 정보를 선택하거나 또는 해석적인

측면이 필요로 할 것이다. 이에 본 제안서에서는 우리나라의 가치 있는 지질학적인 유산을 과학적 소양

함양의 측면과 학교 현장에서 필요로 하는 교육과정의 내용을 반영하여 지질유산과 지질학적인 내용을

쉽게 분류하여 접근할 수 있도록 재구성한다.

요약하자면 앞서 제시한 표 1과 표 2, 그림 1처럼 현재 지질유산 및 지질학적 내용은 다양한 형태의

자료로 구성되어 있으며, 이를 특정 지도에 다 녹여내기가 쉽지 않은 상황인 것이다. 반면 표 3은 지질

유산 및 지질학적인 내용을 일반 대중이나 혹은 학교 현장에서 필요한 정보를 토대로 교육과정에 제시

된 내용을 기준으로 일차적으로 분류할 수 있다. 덧붙여 단순히 교육과정에만 국한하여 자료를 재구성

하는 것이 아니라 자료를 활용하기 위해 필요로 하는 현실적인 맥락을 고려하고자 노력하였다.

본 제안서에서 제시하는 아이디어는 궁극적으로 우리나라의 지질유산과 지질학적인 내용을 Science

for all, 모두를 위한 과학의 관점에서 과학자 집단을 위해 공유하는 지식이 아닌 과학적 소양 함양 및

많은 사람들이 함께 우리나라의 지질과 지질유산을 즐길 수 있는 기초 토대를 다지는데 도움이 될 수

있는 실질적인 예시가 될 수 있을 것이다.

2. 활용 방안 및 추후 계획

첫 번째 성과물을 바탕으로 학교 현장에서 활용할 수 있는 실질적인 방안에 대한 것이다.

학교 교육 현장에 활용 방안 및 추후 계획은 학습 환경 측면을 고려하여 크게 세 가지(교실환경, 야외

환경, 가상환경)로 분류할 수 있다. 첫 번째, 가장 전통적이자 많은 사람들에게 익숙한 교실환경에서의

활용 방안이다. 교실환경에서 지질학 학습을 위해 교사는 학습 지도안을 구성할 압축적인 자료로서 사

용할 수 있을 것이다. 예컨대 중학교 과학 암석, 고등학교 지구과학 I 화성암, 퇴적암, 퇴적구조(연흔 사

층리, 점이층리, 건열), 지질구조(절리, 습곡, 단층, 부정합, 관입, 포획암 등), 화석, 고등학교 지구과학 II

의 변성암과 한반도 지질은 대표적으로 고체 지구영역에서 학생들이 경험할 수 있는 지질학적 내용이

3) (https://data.kigam.re.kr/mgeo/map/main.do?process=outcrop_korea)

https://data.kigam.re.kr/mgeo/map/main.do?process=outcrop_korea
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다. 우리나라의 지질유산과 지질학적 정보를 단순히 교과서나 스마트 기기를 활용하여 검색하여 접근하

는 것이 그치는 것이 아니라 지오 빅데이터를 재구성하여 교육 환경에 활용할 수 있도록 하는 것이다.

구체적인 예시로써 표 4는 중학교 교육과정의 사례이다. 중학교 1∼3학년군 과학과 지질 단원 성취 기

준 중 지오 빅데이터를 연계하기에 적합한 수업의 예시이다. 성취기준 [9과01-03]을 토대로 진행할 수

있는 탐구활동은 ‘국가지질공원의 암석 조사하기’이다. 이 영역은 제안자들이 제시하는 지오 빅데이터를

활용할 수 있는 탐구활동이다.

표 5는 교육과정 성취기준에 제시된 내용을 활용한 구체적인 탐구활동 지도안의 예시이다. 표 4에서

제시했던 사항을 적용한 심층적인 내용으로써 과학 탐구활동 지도안을 제시하였다. 이 지도안에서 학습

목표는 ‘우리나라 국가지질공원을 조사하여 어떤 암석들로 이루어져 있는지를 설명할 수 있다.’ 이다. 학

학년군 성취기준

중학교 

1~3학년

[9과01-01]지구계의�구성�요소를�알고,� 지권의�층상�구조와�그�특징을�설명할�수�있다.�

[9과01-02]지각을� 이루는� 암석을� 생성� 과정에� 따라� 분류할� 수� 있으며,� 암석의� 순환� 과정

을�설명할�수�있다.

[9과01-03]조암광물의� 주요� 특성을� 관찰하고,� 암석이� 다양한� 광물로� 구성되어� 있음을� 설

명할�수�있다.

<탐구활동>�광물�특성�관찰과�암석�분류하기� /� 국가지질공원�암석�조사하기

[9과01-04]풍화�과정을�이해하고,� 토양�생성�과정을�풍화�작용의�예로�설명할�수�있다.�

[9과01-05]대륙이동설을�이해하고�지진과�화산이�발생하는�지역의�분포를�판의�경계와�관

련지어�설명할�수�있다.

[표 4]. 중학교 1~3학년군 과학과 지질 단원 성취 기준

학년군 중학교 1~3학년

성취기준
[9과01-03]조암광물의� 주요� 특성을� 관찰하고,� 암석이� 다양한� 광물로� 구성되어� 있

음을�설명할�수�있다.

탐구활동 국가�지질공원�암석�조사하기

학습 목표
우리나라의� 국가� 지질공원을� 조사하여� 어떤� 암석들로� 이루어져� 있는� 지� 설명할� 수�

있다.�

도입 국가�지질공원의�대표적인�지질명소�사진을�확인한다.

전개

1.� 지오�빅데이터�소개하기

2.� 지오�빅데이터�활용하여�국가�지질공원의�암석�조사하기

� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �암석�지질도
� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 화강암�지질유산

� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � 체크

� (예시�자료)� 1:5만�지질도� +� 부산국가지질공원�지질유산

정리 국가�지질공원�암석�발표하기

[표 5]. 지오 빅데이터를 활용한 중학교 1~3학년군 과학 탐구활동 지도안 예시



- 10 -

습 목표 달성을 위해 기존에는 흩어진 형태의 다양한 자료를 조사하여 학생들이 모으거나 발표하는 등

자료 해석의 지점이 필요로 하였다. 교육현장의 학생들을 대상으로 진행하는 것이기 때문에 자료 수집

및 해석의 과정에서 필히 오개념이나 기존의 지질학적인 정보나 지질유산을 이해하는 데 어려움이 존재

할 수 있을 것이다. 이런 맥락에서 교사 및 학생들이 지오 빅데이터를 활용한다면 흩어진 정보의 접근

에서 벗어나 지질학적인 지식 및 지질유산에 관한 다양한 자료가 재구성화된 것을 사용하는 것으로부터

올바른 학습을 이어나가는 데 도움이 될 것이다.

두 번째, 야외환경에서의 활용 방안이다. 지질학을 학습하는 데 야외환경에서 배움을 이어나가는 것은

전통적으로 이어져왔던 학습 방법이다. 즉, 야외지질학습을 실행하는 것은 지질학을 전공하는 학생들 뿐

만 아니라 K-12 과학적 소양 함양을 목표로 학습을 이어가는 중.고등학교 학생들에게도 도움이 될 수

있을 것이다. 본 제안서에서 제시하는 지오 빅데이터의 재구성은 교육과정에서 학습할 수 있는 지질학

적인 지식과 정보를 담고 있을 뿐만 아니라 전국 각지, 야외 어디에서 무엇을 관찰할 수 있는지에 대한

실증적인 자료를 제시해준다. 즉, 지질구조, 암석 등과 같은 지질학적인 내용을 어디서 무엇을 볼 수 있

는지 지도를 통해 확인할 수 있을 뿐만 아니라 야외지질학습에서 경험할 수 있는 다양한 지리적인 내

용, 식사, 이동 등 야외환경에서 학습 이외에 겪게 되는 현실적인 상황을 공유할 수 있기 때문에 학교

현장에 있는 교사나 학생들에게 필요한 정보를 제공할 수 있는 것이다. 재구성한 아이디어를 토대로 학

교 현장에 있는 교사는 교육과정의 내용과 야외지질답사를 위한 이동 경로, 안전, 식사 등 현실적인 맥

락을 고려하여 야외지질학습을 구성하는 데 도움을 줄 수 있을 것이다.

세 번째, 가상 환경에서의 활용 방안이다. COVID-19는 우리의 학습 환경을 대면 환경에만 국한하지

않고 비대면 환경으로의 패러다임의 전환을 가져왔다. 이는 비단 우리나라 사회 전반에 영향을 미쳤고

교육 현장도 이와 결을 함께 하였다. 최근 학교 교육 현장에서 볼 수 있는 대표적인 비대면 학습 환경

의 예시가 가상 야외지질학습의 실행이다. 본 제안서에서 이야기하는 가상 야외지질학습에 대한 정의는

Klemm and Tuthill (2003)이 제안한 ‘컴퓨터를 통해 자연의 풍경이나 소리 등 학습자에게 전달하는 멀

티미디어를 활용하여 지질답사를 실행하는 것’에서부터 시작한다. 최근에는 기술 발전을 통한 360도 카

메라나 다양한 형태의 HMD (구글 카드보드, 기어 VR, 오큘러스 등), 그리고 이를 통합할 수 있는 플랫

폼의 등장으로부터 가상 야외지질학습을 컴퓨터라는 공간을 넘어 3차원 이상의 가상공간에서 구현할 수

있는 야외지질학습을 의미한다. Pierantozzi(2008)는 가상 야외지질답사를 두 가지 형식, 가상 야외지질

답사를 사전에 개발한(pre-developed) 형태와 교사 중심으로 만들어가는(teacher-created) 형태로 구분하

였다. 사전에 개발한 형태라는 것은 교사가 이전에 개발된 가상 야외지질답사의 가용성을 제어하거나

내용을 조정하는 등의 역할을 할 수 없는 것으로써 사전에 개발된 가상 야외지질답사를 학생들이 접근

하여 사용하는 것이다(Kirchen, 2011). 교사 중심으로 만들어가는 형태라는 것은 교사가 중심이 되어 가

상 야외지질답사를 진행하면서 학생들의 학업 수준, 흥미, 텍스트에 대한 이해 등을 고려하여 가상 야외

지질답사를 조정해 가는 것이다. 이러한 맥락 내에서 본 제안서에서 제시하는 지오 빅데이터의 재구성

화는 가상 야외지질학습을 구현하기 위한 필수적인 정보로 활용될 수 있을 것이다. 예컨대, 최윤성과 김

종욱(2022)의 가상 야외지질학습 실행 및 학습 효과에 대한 연구에서는 초등학생과 연구자가 가상 환경

을 구현하기 위해 360도 카메라 촬영 및 텍스트(text) 등의 학술적인 자료, 영상 자료 등의 정보를

Theasys 3604) 프로그램을 통해 구현하였다. 즉 교사가 가상 야외지질학습을 구현하고 학생들이 참여하

는 기존의 가상 현실기반 프로그램의 맥락에서 한 걸음 더 나아가는 결과를 볼 수 있었다. 다시 말해,

학생들은 과학의 참탐구의 측면, 관찰과 궁금증을 가지고 자신의 궁금증을 해결하기 위해 답을 찾는 등

4) 메일 계정으로 회원가입시 무료로 활용할 수 있는 가상 현실 구현 프로그램이다.
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과 같이 일련의 과학적 방법에 참여할 수 있는 기회를 통해 가상 현실을 기반으로 하는 학습 프로그램

을 학생들과 교사가 함께 개발함으로써 가상 야외지질학습을 단순히 구현된 프로그램의 참여가 아닌 프

로그램 구성원으로 참여하여 과정으로써의 과학을 즐길 수 있을 것이다. 추후에본 제안서에서 제시하는

지오 빅데이터를 재구성한다면 학교 현장에서 실제 야외지질답사를 위한 현실적인 맥락에 대한 고려 뿐

만아니라 가상 야외지질학습을 구현하는 데 심층적인 도움이 될 것이다. 덧붙여, 지오 빅데이터를 재구

성한 정보나 사진 자료 등을 활용한다면 이미지 기반 머신러닝, 구글에서 개발한 티처블 머신(teachable

machine) 프로그램을 활용한다면 광물과 암석의 판별 등과 같이 반복된 이미지를 통해 AI 기반 교육과

학습 프로그램을 개발하는 기초자료로서 충분한 활용 가치가 있을 것이다.

두 번째 추후 계획은 개발한 결과물을 학교 현장에 적용한 후 예상되는 지오리터러시(Geo-literacy)5)

개발 및 과학 흥미도에 대한 것이다. 국제비교연구 TIMSS 연구결과, 우리나라 학생들은 지속적으로 과

학 분야에서 상위 5위 안에 들어가는 높은 학업 성취도를 보이는 반면 과학의 정의적 영역, 쉽게 말해

과학을 대하는 태도 혹은 과학 흥미 분야에서는 최하위권의 성적을 보였다. 더욱이 이러한 결과는 한

시적인 것이 아니라 동일 집단으로 진행했던 우리나라 학생들의 사례에서 그 결과가 더욱 두드러지게

나타났다(곽영순, 2019). 우리나라 학생들의 과학 흥미가 현저하게 그리고 지속적으로 낮게 유지되는 것

은 급변하는 시대 속에서 우리가 살아가는 사회의 맥락적인 상황과 학교 교육현장이 접한 상황을 고려

하였을 때, 교육과정의 변화나 새로운 정책적인 측면에서의 접근이 갖는 본질적인 한계가 드러나는 것

일지도 모른다. 본 제안서는 우리나라 학생들의 낮은 과학 흥미도에 대한 정책적인 제언을 담는 측면이

아닌 다양한 정책 실행이나 안을 계획하기에 활용할 수 있는 많은 자원의 확보의 측면에서 접근한다.

특히 최근 우리가 경험했던 지오하자드는 우리에게 경각심을 불러일으킬 수 있는 하나의 계기가 되었을

지도 모르고, 우리나라 지질과 지질유산을 활용한 국가지질공원의 양적인 팽창은 학생들과 일반 대충

모두에게 우리의 소중한 자원과 유산의 접근성을 확보해주었다. 과학 흥미에 대한 학술적인 정의는 개

인의 심리와 주변 환경과의 변인을 모두 고려하고 있다. 즉 과학 흥미에 대한 정의를 한 개인의 심리적

인 영역과 주변환경과의 상호작용으로 바라보았을 때(Renninger and Hidi, 2015), 국가지질공원의 양적

인 팽창은 우리나라 학생들에게 과학을 학업적으로 접근하는 것이 아니라 주변 환경을 이루고 있는 자

연스러운 환경적인 측면으로의 접근을 가능하게 해준다. 다시 말해, 학생들은 학교에서 책과 글, 사진,

실험실 환경 등과 같이 제한된 조건 속에서 자연 속의 지질을 접하는 것이 아니라 우리나라가 갖고 있

는 본래의 소중한 자원을 있는 그대로 학생들에게 노출시켜 주고 이에 걸맞는 활동이나 경험을 할 수

있을 것이다.

본 제안서의 활용 방안과 추후 계획은 학교 현장 교육의 직접적인 적용 가능성과 다양한 용례들을 보

여주는 것으로써 교육적인 접근을 추후하였다. 동시에 비형식 교육의 일환으로써 박물관, 과학관 등의

정형화된 새로운 환경으로의 접근이 아니라 과학 흥미라고 하는 학술적인 개념을 토대로 주변 환경의

다양한 자원의 확대라는 측면으로 접근하였다. 학생들은 학교, 교실 등의 제한적인 조건에서의 지질과

지질유산을 경험하는 것이 아니라 최근 우리나라 국가지질공원의 양적인 팽창 속에서 이를 실질적으로

재구성된 데이터를 활용하여 지질학적인 지식 및 학업에 적용할 수 있는 탐색적인 접근을 할 수 있도록

하였다. 본 제안자는 이와 같은 학교 안과 밖의 접근이 우리를 둘러싼 환경을 바라볼 수 있는 눈을 길

러줄 뿐만 아니라 이와 같이 우리 주변의 자원과 자본의 확대가 궁극적으로 우리 학생들의 과학 흥미

증진이나 지오리터러시 개발 측면에 도움이 될 것이라 기대하는 바이다. 제안자는 이와 같은 방향성을

갖고 학교 교육 현장에 아이디어를 적용한 후 이를 학술적인 기록으로 남기기 위해 한국지구과학회, 대

5) 본 제안서에서 제시하는 지오리터러시는 지질학적인 자원과 정보를 기반하는 과학적 소양을 의미한다.
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한지구과학교육학회, 한국과학교육학회, Interantional Geological Conference (IGC), International

Geoscience Education Organization (IGEO) 등의 국내외 저명 학회에 발표 및 논문으로 학술적인 가치

를 인정받기 위해 노력할 것이다. 더욱이 2024년 부산에서 IGC가 개최될 예정이기에 이 시기에 맞추어

국가지질공원의 양적인 팽창이 이루어진 한국 사회에 지오빅데이터의 재구성을 통해 학교 교육현장에

활용가능한 사례를 공유하는 것은 단순히 지질학적인 학술 가치에서 한 걸음 더 나아가 미래사회와 다

음 세대를 위해 지질 유산과 자원을 어떻게 교육적으로 사용할 수 있는지를 보여줄 수 있을 것이다. 덧

붙여, 본 제안이 전세계적으로 과학 흥미 감소를 겪는 과학교육계의 공통적인 고민에 대한 해답을 제시

하기 위해 새롭게 필요한 요소가 될 지도 모른다.

참고문헌

곽영순. (2019). 학년 변화에 따른 코호트 집단의 TIMSS 과학 성취도 및 교육맥락변인의 변화 탐색. 대한지

구과학교육학회지, 12(2), 119-130.

최윤성, & 김종욱. (2022). 가상 야외지질답사 모듈 개발에 참여한 초등학생들의 학습 효과 탐색. 대한지구과

학교육학회지, 15(2), 171-191.

Kirchen, D. (2011). Making and taking virtual field trips in pre-k and the primary grades. YC Young

Children, 66(6), 22-26.

Pierantozzi, M. (2008). Beyond the Classroom Walls--Virtual Field Trips. Journal on School Educational

Technology, 3(3), 1-4.

Renninger, K., & Hidi, S. (2015). The power of interest for motivation and engagement. Routledge.


